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RESUMEN

El escenario industrial actual presenta cambios exponenciales, principalmente a las diferentes tecnologias
que surgen rapidamente, las empresas pretenden implementar estos avances tecnoldgicos en sus procesos
de produccion con el objetivo de obtener una mayor productividad, reducir costos, lograr la elaboracién ma-
siva y reducir tiempos de produccion. Dentro del contexto de Industria 4.0, el uso de sistemas ciber fisicos
permite la automatizacion y digitalizacion de algunos procesos a través del empleo de ciertas tecnologias
digitales para mejorar la produccion a través de la interconexion de todos los sistemas de la industria que
incluye a los propietarios, trabajadores, clientes y proveedores. En el area del tratamiento de este conjunto
de transacciones, cada vez es mas habitual el uso de redes descentralizadas de criptodivisas, esto a su
vez incrementa la demanda de este tipo de tecnologia y por consecuencia su desarrollo es mas acelerado.
Ademas de ser usada como medio de transaccion de activos estas redes empiezan a implementar capacidad
de programacion sobre la blockchain para el desarrollo de aplicaciones y mas funcionalidades que las hacen
mas atractiva tanto para los desarrolladores como para los usuarios. En el presente trabajo, se muestran los
resultados de las diferentes pruebas de rendimiento, procesamiento, consumo energético y temperatura so-
bre un prototipo de sistema distribuido capaz de procesar transacciones en la red ERC-20.

Palabras clave: Sistema Distribuido, Industria 4.0, ERC-20, Blockchain, Criptodivisas.
ABSTRACT

The current industrial scenario presents exponential changes, mainly to the different technologies that arise ra-
pidly, companies intend to implement these technological advances in their production processes with the aim
of obtaining greater productivity, reducing costs, achieving mass production and reducing production times.
Within the context of Industry 4.0, the use of cybernetic systems allows the automation and digitization of some
processes through the use of certain digital technologies to improve production through the interconnection of all
industry systems that include the owners, workers, customers and suppliers. For the treatment of this set of tran-
sactions, the use of decentralized cryptocurrency networks is becoming more common, which in turn increases
the demand for this type of technology and consequently its development is faster. In addition to being used as a
means of asset transactions, these networks begin to implement the programming capacity on the chain of bloc-
ks for the development of applications and more functionalities that make them more attractive to developers and
users. This paper presents the results of the different tests of performance, processing, energy consumption and
temperature on a prototype of a distributed system capable of processing transactions in the ERC-20 network.

Keywords: Distributed System, Industry 4.0, ERC-20, Blockchain, Cryptocurrencies.
RESUMO

O actual cenario industrial apresenta mudancas exponenciais, principalmente devido as diferentes tecnolo-
gias que surgem rapidamente, as empresas pretendem implementar estes avancos tecnolégicos nos seus
processos produtivos de forma a obter maior produtividade, reduzir custos, alcancar a producdo em massa e
reduzir os tempos de producéo. No contexto da Industria 4.0, a utilizacao de sistemas ciber-fisicos permite a
automatizacéo e digitalizacao de alguns processos através da utilizacdo de determinadas tecnologias digitais
para melhorar a producé&o através da interligacao de todos os sistemas da industria, incluindo proprietérios,
trabalhadores, clientes e fornecedores. Na area do processamento deste conjunto de transaccoes, a utiliza-
¢ao de redes descentralizadas de criptomoedas esta a tornar-se cada vez mais comum, 0 que por sua vez
aumenta a procura deste tipo de tecnologia e consequentemente o seu desenvolvimento é mais acelerado.
Para além de serem utilizadas como meio de transac¢éo de activos, estas redes comegcam a implementar
capacidades de programacao na blockchain para o desenvolvimento de aplicacdes e mais funcionalidades
que as tornam mais atractivas tanto para programadores como para utilizadores. Neste artigo, mostramos os
resultados dos diferentes testes de desempenho, processamento, consumo de energia e temperatura num
protétipo de sistema distribuido capaz de processar transacgdes na rede ERC-20.

Palavras-chave: Sistema distribuido, Industria 4.0, ERC-20, Blockchain, Criptomoedas.



PROTOTIPO DE SISTEMA DISTRIBUIDO PARA EL PROCESAMIENTO DE TRANSACCIONES ERC20 EN EL

CONTEXTO DE LA INDUSTRIA 4.0

Introduccion

El recrudecimiento de las diversas crisis
globales, como el cambio climatico o la es-
casez de los recursos naturales, hace im-
prescindible un cambio en los esquemas
productivos de todos los paises. La crecien-
te necesidad de aumentar la produccion,
la eficiencia y la calidad de los productos
industriales ha llevado a desarrollar nuevas
tecnologias capaces de acompanar la evo-
lucion tecnoldgica.

En este contexto, la Industria 4.0, permi-
te que las organizaciones de fabricacion
aumenten la colaboracion al hacer que la
informacion correcta sea accesible para
las personas adecuadas en tiempo real,
optimiza el uso de los recursos, apoya el
bienestar de los ciudadanos vy fortalece el
desarrollo social como parte del aumento
de la eficiencia en todos los procesos de
produccion industrial (Amoozad Mahdiraji
et al., 2022; Masood & Sonntag, 2020). Es-
tos cambios se introducen por medio de los
nueve pilares de la Industria 4.0, como son:
el uso de big data, inteligencia artificial, in-
ternet de las cosas, integracion de los siste-
mas de informacion, uso de simulacion de
procesos, conceptos de manufactura aditi-
va, ciberseguridad, almacenamiento y pro-
cesamiento en la nube, robdtica y realidad
aumentada.(Esposito & Romagnoli, 2021;
Xu et al., 2021)

La Industria 4.0 ha modificado por completo
los sistemas de produccion y fabricacion de
productos que se han implementado duran-
te anos. Con esto no solo cambia la forma
de producir, sino también de trabajar (Bakh-
tari et al., 2020; Resende et al., 2021; Xu et
al., 2021). Entre sus principales ventajas se
pueden mencionar: los procesos de pro-
duccion tardan menos tiempo, los niveles
de calidad de los productos son mayores,
los costos de produccion son menores, se
generan menores desperdicios, se crea fa-
cilidad de control de recursos, se mejora la
competitividad en el mercado, incremento
de la seguridad en los procesos, mejoras
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en el sistema de distribucion y ventas de los
productos, se mejoran los sistemas y solu-
ciones de produccion implementan meca-
nismos para tomar decisiones flexibles, au-
tomaticas y en tiempo real que garantizan la
adaptacion de los procesos productivos al
comportamiento variable de los contextos
economicos, sociales y fisicos.(Govindan &
Arampatzis, 2023; Martell et al., 2023)

La Industria 4.0 requiere una solida com-
prension de los sistemas ciberfisicos, que
ofrecen un entorno de fabricacion habilitado
para el desarrollo de metas que los concep-
to de Industria 4.0 requieren, como recopi-
lacion, transparencia y analisis de datos en
tiempo real en todas las partes del proceso
de fabricacion, conocidos como fabricacion
cibernética (Piccarozzi et al., 2022; Sharma
et al., 2022). El analisis de datos permite a
los ejecutivos tomar decisiones basadas en
datos y aumentar la productividad, mientras
que la automatizacion acelera la fabricacion
y reduce el tiempo de inactividad de las ma-
quinas.(Javaid et al., 2023)

Con este enfoque, la eficiencia global de la
industria ha demostrado aumentar signifi-
cativamente a través de los paradigmas im-
puestos, como los sistemas ciber fisicos o la
inteligencia artificial, los cuales son basicos
para hacer posible esta nueva era, aungque
todos estos mecanismos de monitorizacion
y algoritmos de toma de decisiones se apo-
yan en una tecnologia comun como son las
redes de comunicacion (Esposito & Romag-
noli, 2021; Resende et al., 2021). Ademas,
la Industria 4.0 ayuda a mejorar e identificar
nuevos modelos de negocio y a satisfacer
la demanda emergente de personalizacion
de productos a través de una gestion y con-
trol de procesos inteligente.(Benitez et al.,
2023; Javaid et al., 2023)

Como se ha mencionado, el constante cre-
cimiento tecnoldgico ha impulsado al desa-
rrollo de nuevas tecnologias o implementar
otras tecnologias en formas mas eficientes y
creativas, es por ello que paulatinamente se
ha empezado a desarrollar un mercado no
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regulado que llega al borde de la informali-

—|||p dad por el cual se procesan transacciones

de manera an6nima, estas transacciones
no se restringen por barreras fronterizas ni
politicas, hablamos de las redes de cripto-
divisas.(Leng et al., 2020)

La funcion fundamental de estas redes es la
descentralizacion, ya que los servidores que
procesan las transacciones no se encuen-
tran en posesion de un ente gubernamen-
tal o compania, en cambio los servidores
se encuentran en posesion de los usuarios
gue hacen uso de la misma red o en dado
caso gque deseen aportar potencia de pro-
cesado delegando su hardware a procesar
problemas matematicos para dicha red, a
estos usuarios se los denominan mineros,
los cuales al procesar transacciones resol-
viendo problemas matematico reciben una
recompensar por aportar potencia a la red
en forma de tokens de la propia red (Burer
et al., 2019; Wang et al., 2020). El uso de
este tipo de redes es muy habitual debido al
anonimato de la misma, asi como su eficien-
cia, seguridad y velocidad, es por ello un
factor importante es el incremento constan-
te de la potencia de procesado de la red.
(Ajmera & Jain, 2019; Leng et al., 2020)

Elarticulo detalla el proceso de construccion
y configuracion de un servidor enfocado en
el procesado de transacciones de una red
de criptodivisas, para ser mas exacto en
la red ERC-20 la cual tiene como token de
gobernanza el Ethereum el cual sirve para
pagar las comisiones de las transacciones
U operaciones realizas en la red, con el
ethereum se puede crear aplicaciones que
usan la cadena de blogues para almace-
nar datos o controlar o que puede hacer su
aplicacion. Esto da como resultado una ca-
dena de blogues de propdsito general que
se puede programar para hacer cualquier
cosa (Dyson et al., 2020). Este proyecto es
un complemente del trabajo previo donde
se evaluo el proceso de minado de criptodi-
visas basado en tecnologias de bajo costo.
(Navas et al., 2022)
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Como menciona en su propio portal web la
red de Ethereum es una red blockchain la
cual permite programar sobre ella aplica-
ciones, haciéndola una red funcional, por
tanto, la red requiere de una alta potencia
de procesado para sus transacciones y sus
aplicativos a futuro. El prototipo desarrollado
es capaz de procesar las transacciones de
esta red, haciendo uso de componentes de
hardware de gama alta.(Aoun et al., 2021)

Materiales y métodos

Como parte del desarrollo del prototipo se
establecieron algunos variables de analisis
para definir entre las diferentes opciones de
armado y seleccion de componentes, entre
los principales componentes a definir son
las tarjetas gréficas (GPU)

En el presente desarrollo del prototipo para el
procesado de transacciones de la red ERC-
20 se establecio variables de andlisis para
el servidor de acuerdo a las condiciones ne-
cesarios del equipo a utilizar, el componente
principal es el encargado es el encargado
de procesar las transacciones, en este caso
las tarjetas graficas (GPU) o chips de proce-
sado gréfico, se establecioé este componente
a usar por su elevada eficiencia en el calcu-
lo matematico de los algoritmos de consen-
so utilizados en las redes descentralizadas
de criptomonedas como lo son ETHASH el
cual es el algoritmo implementado en la red
ERC-20. (Ferdous et al., 2021)

Los principales parametros de evaluacion
con los cuales se medira el rendimiento de
los equipos se daran en base a:

1. Consumo Energético

2. Desgaste de los equipos en base a la
temperatura alcanzada al procesar tran-
sacciones.

3. Volumen de transacciones procesadas

Con estos parametros se busca evaluar el
nivel de eficiencia de los equipos imple-
mentados para el desarrollo del servidor
para procesador de transacciones de la red

RECIMAUC VOL. 7 N¢ 2 (2023)
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ERC-20 a lo que a su vez se haran compara-
tivas con otros modelos de GPUs, poniendo
como parametros de evaluacion los mismos
que previamente se menciond, esto con la
finalidad de obtener una base de datos de
la eficiencia de los chips graficos (GPU).

Uno de los primeros retos es determinar el
hardware y su respectivo software a usar, ya
que se requiere que el hardware sea po-
tente y eficiente, mientras que el software
debe de ser seguro, ligero y gratuito.

Una vez dictaminado todo esto se comien-
za el proceso de montado del servidor de-
tallando paso a paso todo el procedimiento
para luego aplicar las correctas configura-
ciones y ajustes, ya que seran necesarias
para poder evaluar el rendimiento del equi-
po tomandolo como referencia para hacer
comparativas con otros equipos para asi
evaluar la propia eficiencia del prototipo.

Tabla 1. Comparativa de algoritmos de consenso POW y POS

Algoritmo Seguridad Implementacion = Compatibilidad
Elevado nivel de ) )
5 dad Facil, gran Alta, compatible con
. eguridad, A ] )
Prueba de trabajo ) variedad de  diferentes tipos de
POV dependiente de la B
(POW) implementacion procesadores, ASIC,

dificultad de

en hardware.  GPU, CPU, etc.
red.
) ) Bajo, solo se puede
Alto  mivel Bajo, vine de 1
Prueba de participacid A ) ser participe de los
rueba de participacion seguridad, dependencia de
) nodos, mas no
(POS) dependiendo nodos o
A ) propietarios de los
validadores. centralizados.

mismos.

Tabla 2. Comparativa de algoritmos de consenso POW y POS

Consumo Requisitos de Nivel de
Algoritmo
Energético Hardware Regulacion
, Todas las
Prueba de trabajo  Elevado consumo cde D .
categorias de escentralizado.
(POW) energético.

hardware.

Prueba de participacion

(POS) energético.

En la tabla 1y Tabla 2, se comparo las ca-
racteristicas mas relevantes de los protoco-
los de procesado de transacciones, des-
tacando entre estos como mas seguro el

RECIMAUC VOL. 7 N2 2 (2023)

Ser poseedor del

Minimo consumo

activo o token de Semi - centralizado.

lared

protocolo POW debido a su método de con-
senso (Cao et al., 2020; Li et al., 2023). Ahora
bien, este algoritmo de consenso sera imple-
mentado en el RIG para procesar transaccio-
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nes ya que los procesadores graficos a usar

lIp son de alta gama, esto los hace compatibles

y tolerante a la potencia necesaria de la red.
Ademas, se usara como comparativa otros
procesadores graficos que a si mismo sean
compatibles con las caracteristicas estudia-
das en las tablas de datos, esto para tener
un método de referencia de la eficiencia de
los equipos, en los cuales se destacaran con-
SuUmo energeético, potencia de procesado de
transacciones y nivel de desgaste por tempe-
ratura, todo esto al momento del equipo tra-
bajar.(Lasla et al., 2022; Yadav et al., 2022)

El algoritmo de consenso ETHASH como su
categoria lo menciona es un algoritmo para
el procesado de transacciones en el cual
el token de gobernanza es el ETHEREUM
implementado en a la red ERC-20, este al-
goritmo de consenso tiene como condicio-
nes dadas para el descifrado de un bloque
dentro de la blokchain el llegar a dar con
el resultado correcto con el cual se puede

descifrar dicho blogue y asi subir dicho blo-
que a la blokchain el cual pasara a ser parte
del libro contable publico en la red de Ethe-
reum. (Cao et al., 2020)

Este tipo de algoritmo de consenso gana su
nombre debido a que para llegar a dar el vis-
to bueno a la hora de aceptar un bloque para
terminar en el historial de transacciones pues
este resultado el cual valida el bloque debe
llegar a ser un consenso o validado por mas
MINeros 0 equipos que estén en ese momen-
to aportando potencia de procesado, esto
para que no se llegue a corromper la cadena
de blogues vy el balance total de la red no se
corrompa generacion asi falsas transaccio-
nes, la Unica manera de llegar a corromper
lared es llegando a tener el 51% de la poten-
cia de procesado de transacciones, ya que
al ser un algoritmo de consenso en donde
la razén la tiene la mayoria esto le daria al
propietario de dicha potencia de hardware el
poder de danar dichos balance total.

Tabla 3. Comparativa de algoritmos criptograficos y caracteristicas

Hardware
Algoritmo Seguridad Tokens
compatible
Bitcoin (BIC)
SHA-246  ASIC.CPU.GPU  Elevada seguridad
Bitcoin Cash (BCH)
Ethereum (ETH)
ETHASH  AsIC. CPU. GPU Elevada seguridad
Ethereum Classic (ETC)
RandomX CPU Alta Seguridad  Monero (XMR)
Dogecoin (DOGE)
SCRYPT  ASIC.CPU.GPU  Elevada seguridad
Litecom (LTC)

En base al analisis de la Tabla 3. se desta-
can las caracteristica de compatibilidad de
hardware, o que permite al implementacion
del algoritmo ETHASH siendo esta la mas
relevante esto debido a que al usar GPUs
estas se encuentran en una categoria de
hardware de procesado elevado pero no
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tanto como le de los ASICs ya que estos
consumen elevadas cantidades de energia
eléctrica llegando a superar los 3000kw/h a
diferencia de una GPU que en el caso del
modelos mas potente la RTX3090, llega a
un consumo de 350kw/h por lo que facilita
mas el montado de estos equipos.

RECIMAUC VOL. 7 N¢ 2 (2023)



PROTOTIPO DE SISTEMA DISTRIBUIDO PARA EL PROCESAMIENTO DE TRANSACCIONES ERC20 EN EL

CONTEXTO DE LA INDUSTRIA 4.0

En la tabla 4, se realiza el andlisis referente
a los pools de mineria, se toma en conside-
racion los valores como frecuencia de caida
de bloque, porcentaje de comision del pool,
potencia almacenada en la red, algoritmos
compatibles con Ethash, estabilidad de la
propia pool y tiempo de latencia entre peti-
cion e informacion enviada en la red (Zhang
et al., 2023). Los pool de mineria permiten a
varios mineros conectar en a una red de crip-

tomonedas descentralizada que emplee el
algoritmo de consenso Proof of Work (POW),
esto con la finalidad trabajar en conjunto,
esto para reducir el tiempo de descifrado de
bloques esto con la finalidad de obtener la
recompensa danto ventaja sobre otros mine-
ros, repartiendo asi la tarea entre todos los
usuarios conectados que estén aportando
potencia de minado a dicha red.(Dou et al.,
2022; Lasla et al., 2022; Pelech et al., 2021)

Tabla 4. Comparativa de pools de mineria y caracteristicas

Pool Comisiones Pago minimo Redes Compatibles
Flexpool 10 0.9% Personalizable Ethash, Chia, Etcash
. Ethash, Chia, Kawpow,
Ethermine.org 1% Personalizable P
Eaglesong, Etcash.
. Ethash, Kawpow, Eaglesong,
Jminers.com o, 1 59 Personalizable . P gl. -
FiroPow, Cuckoo, Equihash.
Sha-256, Ethash, Chia, Kawpow,
£2pool.com 2% Personalizable Eaglesong, FiroPow, Cuckoo,

Modelo del GPUs: El equipo a implementar
para el procesado de transacciones sera las
tarjeta RX6800 desarrolladas por la empre-
sa AMD, las cuales cuentan con 16gb de
VRAM, lo cual ayuda mucho a los equipos
a la hora de empezar a minar criptomone-
das debido a que este modelo de graficas
han demostrado entregar un rendimiento de
procesado de hasta 62,5mhz de potencia
siendo una potencia alta para esta gama
de equipos, resaltando ademas que las
mismas cuentan con un sistema de enfria-
miento muy robusto lo cual evita y cuida los
modulos de memoria del equipo asi como le
nucleo evitan sobrecalentamientos, permi-
tiendo alargar el tiempo de vida de dichos
equipos a mas de 5 afios trabajando 24/7.

Modelo del Procesador: Para este pro-
totipo se estar integrando un procesador
Intel Celeron G5905 a una frecuencia de
3.6GHz, el cual cuanta con 2 nucleo 2 hilos,
este procesador fue seleccionado por sus
caracteristicas previamente mencionadas,

RECIMAUC VOL. 7 N2 2 (2023)

Equihash., Etcash, etc.

destacando la principal por su bajo consu-
mo, ademas de su valor monetario, ademas
de ello tomando en cuanto que en los equi-
pos de mineria los procesadores como tal
no son muy eficientes por lo que la funcién
gue cumplira dicho Procesador es la de po-
der arrancar el equipo que en conjunto con
la tarjeta madre permitiran ejecutar el sof-
tware HIVEOS

Modelo de Tarjeta madre: En el montado
del equipo se usd una motherboard del fa-
bricante BIOSTAR siendo mas especifico
en el modelo “TZ-590btc duo”, debido a
que este modelo en especifico fue desarro-
llado para integrar varias tarjetas graficas la
misma cuenta con 9 puertos PCl Express
lo que permitiria anadir al equipo 9 tarjetas
de procesador grafico, ademas esta con un
adaptador con entrada Nvme y salida PCI
Express permitira instalar hasta una 10 pla-
ca de video sin problemas elevando aun
mas la potencia de procesado del servidor.
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\ .} Luego de haber establecido los componen-
&2 b tes mas relevantes a utilizar en la propuesta
7 para su correcto desarrollo, es importante

determinar las distintas actividades a rea-
:3 lizar para proceder a hacer el montado del
equipo, asi como su configuracion hablan-
E do del software. Ahora bien, el procedimien-
to para desarrollar la propuesta se llevara
acabo de la siguiente manera:

r—

¢) ¢ Configuracion de Wallet en la Red ERC-

Q 20.

~ . Instalacion de sistema Operativo en la
unidad de almacenamiento.

Creacion de cuenta en plataforma Hi-
veOS.

Vincular identificador del Servidor de
procesado de transacciones para mon-
tado del Hardware.

Configuracion de la Ruta de Vuelo.
Configuracién de Overclocks.

Ejecucion del procesado de transaccio-
nes del servidor.

Analisis de rendimiento del equipo en
base a Consumo energético, potencia
de procesado, desgaste por temperatu-
ra de las tarjetas RX6800.

Imagen 1. Paso de instalacion de componentes

Resultados y discusion

Para la construccion del servidor de tran-
sacciones en la ERC-20 se determind el
hardware a implementar, el cual para este
caso de estudio se requirio el uso de:

358

Tarjeta madre TZ590BTC DUO BIOSTAR,

Procesador Intel(R) Celeron(R) G5905
CPU @ 3.50GHz

Memoria RAM Corsair Vengeance 8GB
3200hz

RECIMAUC VOL. 7 N2 2 (2023)
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e Unidad de almacenamiento BIOSTAR
SSD 240GB

e X6 Adaptadores Riser VeroO09
e X6 Tarjetas Graficas AMD RX6800

e X2 Fuentes de poder Corsair 1000W
80Plus Gold

En el apartado de ajustes adecuados para
la configuracion del servidor, se logro esta-
blecer los siguientes parametros de las tar-
jetas graficas como lo son:

e Software: 0.6-

217@22042

HiveOS compilacion

Drivers compilados: amd 21.40.1

(5.13.0201)
e (Qverlclock:

Core Clock: 1350 1350 1350 1350 1350
1350

e (Core Voltaje: 640 640 640 0 640 640

e Memory Clock: 1065 1065 1065 1065
1065 1065

e Fan: 80%
e Miner: TeamRedMiner V0.10.2

e Miner Pool: flexpool.io

Tabla 5. Datos del rendimiento de las GPUs sin Overclocks, luego de procesar transac-
ciones por 1 hora

GPU Potenci Mhz Consumo Kw/h Temp Nicleo°C Temp Vram °C
GPU O 58,19 125 42 64
GPU 1 56,43 123 40 63
GPU 2 58.32 140 44 63
GPU 3 59,01 129 44 68
GPU 4 58,18 132 46 65
GPUS 57,98 122 49 64
Total 347,93Mhz 771Kw/h

Como se puede observar en la Tabla 5, las
6 tarjetas GPU entregan una potencia de
58,19mhz a 59mhz en promedio, en base
a un consumo de 120W a 140W, tomando
en cuenta que las temperaturas fluctian en
el nucleo alrededor de 40°C a 48°C y res-
pectivamente se detecta en los bancos de

RECIMAUC VOL. 7 N2 2 (2023)

memoria de las Vram una temperatura en
promedio de 59°C a 70°C debido a que el
componente que lleva la mayor carga de
procesador en este caso es la Vram, debido
a que tiene que almacenar el archivo DAG
con la transaccion a procesar.
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Tabla 5. Caracteristicas del rendimiento del equipo RX6800

GPU  Potencia Mhz  Consumo Kw/h Temp Nicleo °C Temp Vram °C
GPU 0 61,77 114 46 68
GPU 1 61,84 111 48 70
GPU2 61,82 119 47 67
GPU 3 61,89 147 48 68
GPU 4 61,26 117 48 68
GPUS5 61,78 121 43 66
Total 370,21 726Kw/h
Para el procesamiento exitoso de la tran-  configuraciones de overclock, ademas de
saccion es importante mantener actuali-  reducir el consumo energético del equipo
zado los drivers del equipo debido a que  con una media de 112W por Tarjeta Grafi-
existen GPUs las cuales solo funcionan con  ca, ademas de las excelentes temperaturas
los mas recientes en el caso de Nvidia. Al entregadas tanto en el nucleo como los mo-
momento de montar el equipo, se debe pro-  dulos de Vram que respectivamente dieron
bar instalar 1GPU a la vez para determinar  en el caso del nucleo una media de 44°C vy
la cantidad de consumo de cada GPU, para  paralos mddulos de Vram 68°C. Estos datos
evitar que la fuente se queme en el caso de  fueron muy prometedores gracias a la com-
sobrepasar el limite de alimentacion maxi-  parativas con otros equipos que a pesar de
ma que puede entregar la fuente. contar con una mayor cantidad de GPUs no
. . llegaban a la potencia total obtenida, para
Ulyllzartung reIach[on 8|O R ,20 en Iag iuentes de cual en este proyecto fue de 370Mhz con un
a |Ten acion, esta relacion consiste en usar o< medio de 730W.
80% de la fuente de manera constante y de-
jar un 20% de margen en el caso de los equi-  En promedio hubo un incremento promedio
pos lleguen a consumir mas de lo debido. en la potencia de procesado de 3Mhz y en
. . , el apartado de consumo se pudo llegar a re-
lUt|I|z|ar gdmflja(;j otle SSfD 0 U.SBd?"S cieb|do 4 ducir en una media de 20W siendo exitosa
ave Cl)C' adde drans eren|C|a €aa osl ypor g configuracion de overclock, hay que tener
guz atngEr%ogeoso © cor_reé oS Equos aun-— oy cuenta en el caso de la GPU3 la cual a
a ol t.h s€ %ef.‘da”- | sar ?OQ.?.Z'OQ pesar de incrementar su potencia esta no re-
por ca _ete ernel © I'do Ia a |dnes abtiioa dujo su consumo, debido a que la eficiencia
gue existen en 1os Modulos de Conexion — 4a gichg tarjeta no es igual a la demas.
inalambrica lo que puede provocar en la
perdida de algun paquete de datos de al- Con respecto a la tasa de éxito de las tran-
gunas transacciones. sacciones realizadas, en la pagina de flex-
Conclusién pool,io se muestran que las transacciones
onclusio enviadas por el equipo llegan hasta un to-
Luego de realizar el overclock , se puede tal de 7614 de las cuales 7538 transaccio-
observar en la tabla 6, los resultados de la ~ N€S fueron procesadas de manera correcta
nueva evaluacion de rendimiento, se pudo ~ Mientras que el 76 fueron invalidas, dando
elevar la potencia media del equipo con las  una eficiencia de del equipo del 99,9%.
360 RECIMAUC VOL. 7 N° 2 (2023)
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Estos datos fueron dados en base a la poten-
cia media de 370mhz alcanzada con un con-
sumo de 730W con temperaturas media en
el ndcleo de 50°C y en el caso de los bancos
de memoria de Vram tuvieron una tempera-
tura media de 70°C luego de 24h de trabajo.

Es importante tener en consideracion los si-
guientes aspectos de funcionamiento:

e En el caso de hacer uso o holdeo de los
tokens generados por procesar transac-
cione, usar una wallet fria con sus pro-
pias frases semillas y que la misma sea
de codigo abierto.

e Vincular la API de HiveOS aun cdédigo
de doble factor como Google authenti-
cator, esto para evitar ingreso de usua-
rios no deseados.

e Al aplicar overclocks velar por que los
modulos de Vram no superen los 78°C,
permitiendo alargar el tiempo de vida del
equipo, a excepcion de las gréaficas Nvi-
dia RTX 3070, 3080,.3090, ya que estas
graficas tienden a calentar demasiado.

¢ Realizar cada 6 a 12 meses cambio de
thermalpads y pasta térmica en los mo-
dulos de Vram y Nucleo en el caso de
presenciar un aumento de temperatura,
para asi evitar danos en las GPUs.
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